Brugervejledning

Følgende er startbillede når bokseprogrammet køres:
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Her kan man bestemme hvorvidt hver enkelt bokser skal være menneskestyret (Human) eller ej. Man kan angive om bokseren skal anvende den indlæring som vi har beskrevet i rapporten eller ej (Learner).

’Interval’ er intervallet [l,u] hvorpå bokseren mener at være ’InRange’. Dette vil ændre sig i løbet af spillet/simulationen, hvis bokseren indlærer.

’BestDist’ er bokserens formodede bedste distance at slå på.

Hvis en bokser er menneskestyret har ’Learner’, ’Interval’ og ’BestDist’ naturligvis ingen betydning.

Som udgangspunkt har vi valgt den situation, som er omtalt i rapporten, hvor den tynde bokser har en chance for at vinde.

Spillet, eller simulationen hvis begge boksere er computerstyret, sættes i gang når man kliker på knappen <BOX!>.

Når selve programmet kører sættes en runde i gang ved et tryk på <SPACE>. Runden varer 30 sek.

Har man valgt selv at styre en eller begge boksere er i det følgende skema angivet hvilke taster, der simulerer hvilke handlinger/aktioner.

Bokser A – ’den tynde’
Bokser B – ’den tykke’

<A>
- Gå mod venstre
<LEFT ARROW>
- Gå mod venstre

<D>
- Gå mod højre
<RIGHT ARROW>
- Gå mod højre

<CTRL>
- Aim ( Strike
<SHIFT>
- Aim ( Strike

<S>
- Bloker
<DOWN ARROW>
- Bloker

Spillet kan køres i ’full-screen’, der skiftes mellem vindue og fuld skærm med <ALT> + <ENTER>

Programmet kan altid afsluttes med <ESC>.

CD-ROM’ens indhold

Programmet selv ligger i roden og hedder ’Box.exe’.

Kildekoden er placeret i biblioteket ’\source’. Alle nødvendige filer hørende til Delphi projektet er inkluderet.

DirectX 7.0 eller højere er en nødvendighed for at programmet kan køre. Nyere Windows versioner har DirectX 7.0 indbygget. Hvis man ikke er i besiddelse af DirectX 7.0 eller derover, er DirectX 8.0a til WIN95 og WIN98 placeret i biblioteket ’\DirectX’.

Hjemmesiden som beskriver vores arbejde med programmet ligger også i roden og hedder ’bokseprogram.htm’.

Grafikken hørende til hjemmesiden er placeret i underbiblioteket kaldet ’\grafik’.

Endvidere er udviklingsværktøjet DelphiX, som er anvendt sammen med Delphi i forbindelse med den grafiske del af programmet, også vedlagt. DelphiX er placeret i biblioteket ’\DelphiX’, og er som DirectX freeware.

Til slut er rapporten vedlagt på ren tekstform og findes (sammen med et par andre småting) i biblioteket ’\extra’.

Dette dokument er også placeret i roden.

